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,RObOExe: Code Master 2025"
LOMZYNSKI KONKURS PROGRAMOWANIA

Informacje ogdine — finat Konkursu

1. Przed rozpoczeciem Konkursu sprawdz konfiguracje sprzetu i oprogramowania, zgtos
wszelkie uwagi.
2. Pytania techniczne mozesz zadawac przez caty czas trwania finatu Konkursu.
3. Tworz kopie zapasowe swojej pracy.
4. W przypadku awarii sprzetu otrzymasz tylko tyle dodatkowego czasu, ile zajeto usunie-
cie awarii.
5. Awarie mozna zgtasza¢ Komisji Konkursowej. Po zgtoszeniu awarii nalezy w miare moz-
liwosci kontynuowac rozwiazywanie zadan.

Programy

6. Kod programu powinien by¢ zapisany w jednym pliku, w jednym z jezykdw programo-
wania:
1. C
2. C++
3. Java
4. C#
5. Python
7. Aplikacja powinna by¢ napisana, jako aplikacja konsolowa z odczytem i zapisem plikow.
8. Podczas Konkursu programowania zawodnik ma dostep do komputera z systemem
operacyjnym Windows oraz nastepujgcymi srodowiskami programistycznymi, zainsta-
lowanymi ze standardowymi opcjami:

1. Code::Blocks (C, C++)

2. NetBeans (Java)

3. VisualStudio Community Edition (C#)

4. PyCharm Community Edition (Python)

9. W zadaniach konkursowych przetwarzane bedg dane zapisane w plikach tekstowych,
rozwigzanie powinno by¢ zapisane w pliku tekstowym.

10. Nie jest konieczne sprawdzanie poprawnosci danych wejsciowych.
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11. Dane wejsciowe bedg podane w plikach tekstowych, zawierajgcych:

1. ciagty tekst,
2. liczby z przedziatu od -23! do 23! zapisane w oddzielnych liniach,
3. tekst zapisany w oddzielnych liniach.

12. Rozwigzaniem zadania jest plik tekstowy zawierajacy:

1. pojedynczy znak,
2. tekst,
3. liczbe z przedziatu od -23! do 23,

Ocena zadan

13. Ocenie podlega tres¢ odpowiedzi wpisanej do systemu Moodle. Odpowiedz jest akcep-
towana tylko w przypadku, gdy zataczone sg poprawne kody zrodtowe programu wy-
znaczajgce poprawny wynik.
14. Brak poprawnego kodu zrédtowego oznacza przyznanie 0 punktéw za zadanie.
15. Weryfikacja koddw zrédtowych programéw przez Komisje Konkursowg bedzie wykony-
wana w $rodowisku uruchomieniowym identycznym jak na sali, w ktérej odbywa sie
Konkurs.

Ustalenia techniczne

16. Mozna zatozy¢, ze dane wejsciowe sg poprawne.
17. Rozwigzania muszg:
1. skfadac sie z jednego pliku zrodtowego o nazwie podanej w tresci zadania,
2. czytac dane pliku tekstowego o nazwie podanej w tresci zadani oraz zapisywac
wynik do pliku tekstowego o nazwie podanej w tresci zadania, chyba, ze dla
danego zadania wyraznie napisano inaczej.
18. Rozwigzania zadan nie moga:
1. tworzy¢ nowych proceséw czy watkow,
2. uruchamiac¢ innych programéw,
3. korzystac z bibliotek innych niz dostepne w zainstalowanym Srodowisku progra-
mistycznym,

4. uzywac funkgji sieciowych (np. socket, send, itp.),
5. naruszac bezpieczenstwa systemowego,

6. oczekiwac na interakcje uzytkownika.
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