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Zatacznik nr RC.1

OPIS KONKURENCJI
ZAWODOW ,RoboExe: Robot Challenge 2023"
LOMZYNSKIE ZAWODY AUTORSKICH ROBOTOW MOBILNYCH

Konkurencja — Line Follower

1. Zasady ogdlne
Zadaniem robota jest przejazd wzdtuz wyznaczonej linii w najkrotszym
mozliwym czasie. W czasie przejazdu robot musi poruszac sie w petni
autonomicznie. Robot powinien by¢ odporny na dziatanie bramek po-
miarowych oraz na zmiany oSwietlenia, w tym wywotane btyskami fle-
szy fotograficznych. Robot moze by¢ napedzany wytgcznie silnikiem lub
silnikami elektrycznymi.
Wymiary robota nie mogg przekracza¢ 210mm x 297mm x 200mm
(kartka A4).

Kota robota nie mogg by¢ pokryte substancjg zapewniajacg lepsza
przyczepnos$¢ do podtoza.

2. Przebieg konkurenciji
Przejazd pomiarowy rozpoczyna sie na znak sedziego. Po jego ukonczeniu
zawodnik musi zabrac robota z trasy.
Czas jest mierzony przez sedziego przy pomocy bramki elektronicznej lub
stopera w zaleznosci od dostepnosci sprzetu lub, w sytuacji awaryjnej, w
inny wybrany przez sedziego sposob.
Przejazd rozpoczyna sie i konczy, gdy robot przekroczy linie startowg lub
koncowg najbardziej wysunietg czescig swojej konstrukgiji.
Robot musi przemieszczac sie po wyznaczonej trasie przejazdu. W przy-
padku jej opuszczenia musi samodzielnie powrdci¢ do miejsca, w ktorym
jg opuscit lub wczesniejszego odcinka trasy. W innym przypadku przejazd
uznaje sie za niewazny.

18-400 Lomza, ul. Akademicka 14
tel. +48 86 215 59 50, fax +48 86 215 66 00
e-mail: biuro@ansl.edu.pl
al.edu.pl



i)

AKADEMIA
LEOMZYNSKA

Sedzia moze uznac przejazd za niewazny w przypadku, gdy robot dokonu-
je zbytniego uproszczenia trasy.

Limit czasu przejazdu to 5 minuty. Po przekroczeniu limitu przejazd moze
zostaC uznawany przez sedziego za niewazny.

Przejazd sktada sie z 3 préb. Do klasyfikacji brana jest najlepsza préba.
Zabronione jest uzycie w robocie turbiny.

3. Specyfikacja toru

Tor sktada sie z czarnej linii o szerokosci 19 mm naklejonej na biatej pta-
skiej powierzchni.

Poczatek i koniec trasy oznacza sie czarnym odcinkiem o dtugosci 10 cm
prostopadtym do samej trasy.

Brzeg toru konkurencji znajduje sie nie blizej niz 15cm od linii trasy.
Dwie sgsiadujace linie trasy sg oddalone o co najmniej 15 cm.
Maksymalny kat zmiany kierunku trasy wynosi 90 stopni.

Minimalny promien skretu wynosi 10 cm.

Trasa moze zawierac skrzyzowania. Kat krzyzowania sie trasy wynosi 90
stopni.

Linia trasy nie ma przerw.

4. Klasyfikacja robota

Roboty sg klasyfikowane wedtug kryterium czasu przejechania trasy. Im
krotszy czas przejazdu tym wyzsze miejsce.

Roboty, ktdre nie ukonczyty trasy lub zostaty zdyskwalifikowane przez se-
dziego nie s3 klasyfikowane na miejscach.

Konkurencja — Free Style Presentation

1. Zasady ogdlne
Konkurencja ma na celu przedstawienie wiasnej konstrukcji, prezentacji jej
mozliwos$ci oraz zaprezentowania zastosowanych rozwigzan technicznych w
zakresie jej budowy i programowania. Prezentacja oceniana jest przez pu-
bliczno$¢, ktoéra w trakcie trwania wydarzenia moze oddawac gtosy na wybra-
ng konstrukcje w wyznaczonym miejscu.

2. Przebieg konkurencji

W trakcie trwania Konkursu druzyna bedzie miata swoje stanowisko, na kto-

rym bedzie mogta rozstawi¢ swojg konstrukcje.
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Widownia oraz inni zawodnicy mogg w czasie trwania wydarzenia ogladac
oraz zadawac pytania do konstrukcji.

Przewidziana jest mozliwo$¢ prezentacji oficjalnej w czasie przerwy. Druzy-
na w tym czasie bedzie mogta zaprezentowac na Auli swojg konstrukcje ze-
branym osobom.

3. Klasyfikacja konstrukgji
Konstrukcja wiasna jest oceniana przez publicznos¢ oraz innych zawodnikow.
Gtosowanie odbywa sie anonimowo w poprzez oddanie gtosu na stronie inter-
netowej, do ktorej link bedzie dostepny w dniu zawodow.

Konkurencja — LEGO Sumo

1. Zasady ogdlne
Celem konkurenciji jest walka dwdch robotéw typu LEGO Sumo na planszy
zwanej dohyo. Zadaniem robota jest zepchniecie z planszy robota przeciwnej
druzyny. Konkurencja sktada sie z eliminacji a po nich odbywaja sie finaty.

2. Przebieg konkurencji

Konkurencja polega na zepchnieciu robota przeciwnej druzyny z dohyo

Na planszy zwanej dalej dohyo ustawiane sg dwa roboty dwdch wyznaczo-
nych druzyn.

Po wezwaniu, druzyna z robotem ma stawic sie przy ringu w czasie nie
dtuzszym niz 2 minut.

Przed rozpoczeciem walki, przy dohyo mogg zostac jedynie sedziowie oraz
po jednym operatorze robota, pozostate osoby muszg zachowaé wyznaczo-
ny dystans.

Za obstuge robota w czasie trwania rozgrywki odpowiada jedna osoba

z druzyny.

Przed rozpoczeciem rundy sedzia rzuca znacznik wyznaczajgcy podziat ringu
na ¢wiartki. Roboty stawiane sg na przeciwlegtych ¢wiartkach ringu tytem
do siebie.

Kolejno$¢ ustawiania robota jest losowana przez sedziego.

Podczas rozgrywki na dohyo moga znajdowac sie jedynie dwa roboty.

Po ustawieniu robotéw, na znak sedziego, operatorzy uruchamiajg robota i
oddalajg sie od ringu.
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e Program w robocie musi by¢ stworzony w taki sposdb, aby robot mdgt wy-
konac ruch nie wczesniej niz po 5 sekundach po uruchomieniu przez opera-
tora.

e W przypadku startu szybszego niz 5 sekund, nastepuje powtdrzenie rundy.
W przypadku powtdrzenia sytuacji, runde wygrywa przeciwnik.

e Runda zostaje przerwana oraz powtdrzona w nastepujgcych przypadkach:

o Roboty zablokujg sie w taki sposdb, ze nie ma mozliwosci wykona-
nia przez nich innego dziatania.
Oba roboty spadng z dohyo w tym samym momencie.
Inne sytuacje, w ktdrych zwyciezca nie moze by¢ wytoniony przez
sedziego.

e Robot, ktory jako pierwszy opusci ring, przegrywa runde.

e Kazda walka sktada sie z 3 rund.

e Zespdt ktory wygra dwie rundy, wygrywa walke.

e Maksymalny czas trwania rundy to 2 minuta.

e W przypadku nie wytonienia zwyciezcy po 3 rundach w walce eliminacyjnej
ogtoszony zostaje remis. W przypadku nie wytonienia zwyciezcy po 3 run-
dach w walce finatowej rozegrana zostanie dodatkowa runda.

e Druzynie przystugujg 2 przerwy po 5 minut kazda. Druzyna moze skorzystac
z przerwy miedzy rundami.

3. Specyfikacja dohyo
e Dohyo jest to ring w ksztatcie kota.
e Powierzchnia dohyo jest czarna oraz ptaska. Na brzegach jest linia koloru
biatego.
e Wymiar dohyo wynosi ok. 90 cm razem z obwddkg o szerokosci 2 cm.

4. Parametry robota
e Do budowy robota mozna uzy¢ jedynie czesci LEGO, nie przerobionych.
e Robot moze w kazdej chwili by¢ ponownie sprawdzony pod katem wymia-
row oraz wagi. Dodatkowo robot musi zdac¢ ,test kartki”, czyli po podnie-
sieniu robota z kartki papieru, musi ona odpasc od robota w czasie 2s.
e Robot nie moze powodowac uszkodzen dohyo.
e Robot musi dziata¢ w petni autonomicznie.
e Do budowy robota mozna maksymalnie wykorzystac:
Jeden sterownik LEGO Mindstorm (RCX/NXT 1.0/NXT 2.0/EV3/SPIKE)
1 czujnik odlegtosci
1 czujnik koloru lub Swiatta

o O O O

2 czujniki dotyku
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o 4 silniki.

Robot nie moze posiadac zadnych urzadzen miotajacych. Dodatkowo nie

moze emitowac ciepta, gazoéw, rozlewac cieczy itp.

Robot nie moze by¢ wyposazony w elementy przytwierdzajgce go do rin-

gu, np. klej, przyssawki, itp.

Parametry robota w kategorii LEGO Sumo:

o Robot musi miesci¢ sie w wymiarach 15 cm szerokosci oraz 15 cm diu-
gosci. Wysokos¢ nie jest ograniczona. Wymiary robota mogg ulec zmia-
nie po rozpoczeciu rundy.

o Maksymalna waga robota to 1000 g.

5. Klasyfikacja robota i przyznawanie punktéw:

Kazda druzyna zawalczy z kazdg druzyna. Na koniec wygrywa druzyna,
ktora wygrata z najwiekszg iloscig druzyn przeciwnych.

W przypadku duzego zainteresowania, przeprowadzone bedzie losowanie i
pojedynki bedg odbywac sie wedtug systemu pucharowego.

6. Postanowienia koncowe.

Decyzja sedziego jest niepodwazalna.

Zespdt moze otrzymac 3 ostrzezenia. Otrzymuje je w przypadku gdy:

o Wkroczy na ring bez pozwolenia sedziego,

o Przygotowuje sie do kolejnej rundy dtuzej niz 30s (bez wykorzystania
przerwy)

o Nie stosuje sie do polecen sedziego.

Po otrzymaniu wiecej niz 3 ostrzezen, zespdt moze zostac zdyskwalifikowa-

ny.

W przypadku sprzeciwu z decyzjg sedziego, zespdt musi jg zgtosic¢ gtow-

nemu organizatorowi przed koricem zawodow.
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