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REGULAMIN KONKURSU ,,grAlfika”

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Konkurs ,.grAlfika” organizowany jest przez Akademi¢ Lomzynskag w dniu 01.06.2026
w budynkach Akademii Lomzynskiej przy ulicy Akademickiej. Glownym celem inicjatywy
jest promocja odpowiedzialnego i §wiadomego korzystania z nowych technologii oraz rozwdj
kompetencji cyfrowych (w tym tzw. prompt engineering) wsrod milodziezy poprzez
wykorzystanie generatywnej sztucznej inteligencji do opracowania gotowych rozwigzan.
Konkurs przeznaczony jest dla studentow i pracownikow Akademii. Konkurs realizowany jest

przy uzyciu platformy Moodle. Udzial w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.
2. PRZEBIEG KONKURSU

2.1. Etapy konkursu

Konkurs sktada si¢ z:
e 1 etap,
e ogloszenie osob zakwalifikowanych do 2 etapu,
o 2etap,

e gala ogloszenia wynikow 1 wreczenia nagrod.
2.2. Rejestracja uczestnikow

Od godziny 9:00 otwarta zostaje mozliwos¢ rejestracji w konkursie na platformie Moodle.
Uczestnicy rejestrujac si¢ (dolaczajac do kursu na elearning) akceptujg regulamin, po

akceptacji regulaminu otrzymujg instrukcje konkursowe oraz temat.
3. PRZESYLANIE PRAC

Do godziny 11:30 uczestnicy majg mozliwos$¢ przestania wygenerowanej grafiki, promptu

1 informacji o uzytej technologii.
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3.1. Kwalifikacja do kolejnego etapu

O godzinie 12:00 zostanie ogloszona lista 0s6b zakwalifikowanych do kolejnego etapu
konkursu wraz z tematem pracy ktorg nalezy przygotowac. Mozliwos¢ przesytania prac jest

ograniczona do 12:30
3.2. Stanowiska do pracy

Dozwolone jest korzystanie z wlasnego sprzgtu (np. smartfon, tablet, laptop), ponadto dla

uczestnikow zostanie udostepniona pracownia komputerowa.
3.3. Ogloszenie wynikow

e 1 etap - lista os6b zakwalifikowanych do 2 etapu zostanie zamieszczona na platformie

konkursowej 1 wy$Swietlona/wywieszona w Foyer

e 2 etap - lista zwycigzcOw zostanie ogloszona podczas gali w Auli po zakonczeniu

konkursu
4. CEL KONKURSU

Nadrzgdnym celem zadan konkursowych jest wykazanie przez uczestnikOw umiejetnego
postugiwania si¢ promptami (tzw. prompt engineering) w celu opracowania rozwigzania

problemu.

Konkurs bedzie polegat na napisaniu promptu generujacego grafik¢ na zadany temat.
Maksymalna dlugos¢ promptu to 800 znakéw. Wygenerowana grafika musi by¢ przestana
w formacie .jpg .png lub .pdf, o0 maksymalnym rozmiarze 4 MB. Dozwolone jest korzystanie
z dowolnych modeli Al (ChatGPT, Gemini, Flux, Adobe Firefly, Canva Al itp.).

5. WYLACZENIA I ZAKAZ TRESCI NIEDOZWOLONYCH

Z udziatu w konkursie wyklucza si¢ prace, ktore w jakikolwiek sposob:
e promujg lub zawierajg tresci rasistowskie, ksenofobiczne, dyskryminujace lub
naruszajace godnos$¢ innych osob,
e propagujg przemoc, agresj¢, nienawis¢, grozby lub jakiekolwiek formy krzywdzenia

fizycznego lub psychicznego,
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e zawierajg treSci wulgarne, obsceniczne, pornograficzne lub nieodpowiednie dla oséb
niepetnoletnich,

e naruszaja prawo, dobre obyczaje, zasady wspodlzycia spotecznego lub prawa oséb
trzecich (w tym prawa autorskie),

e promuja dziatalnos¢ nielegalna, niebezpieczng lub mogaca wyrzadzi¢ szkode,

e zawierajg tresci polityczne, propagandowe lub nawotujace do skrajnych ideologii,

e zawierajg dezinformacj¢, manipulacj¢ lub tre$ci wprowadzajace w btad,

e praca moze by¢ odrzucona bez podania przyczyny.

Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia kazdej pracy niespelniajace powyzszych

kryteriow.
6. ZASADY OCENY PRAC KONKURSOWYCH

6.1. Wstepna ocena formalna

Kazda praca podlega weryfikacji pod katem zgodno$ci z regulaminem, w szczegdlnos$ci:
poprawnosci technicznej pliku (format, rozmiar, jako$¢), zgodno$ci z tematem konkursu,
przestrzegania limitu dlugo$ci promptu, uzycia dozwolonych narzedzi AI w danym etapie,

braku tresci zakazanych (z pkt 4 Regulaminu).
Prace niespeliajace wymogoéw formalnych nie sg dopuszczane do dalszej oceny.
6.2. Ocena spolecznosci studenckiej (etap 1)

Prace, ktore przejda ocene formalng, zostajg udostgpnione studentom Akademii L.omzynskiej
do glosowania. Studenci glosuja za posrednictwem platformy konkursowej na wybrane
grafiki i prompty.

6.3. Kwalifikacja do etapu drugiego

Na podstawie glosowania studentow tworzona jest lista uczestnikow zakwalifikowanych do

kolejnego etapu.
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6.4. Ocena komisji konkursowej (etap 2)

Komisja dokonuje oceny prac zakwalifikowanych do drugiego etapu, kierujac sie¢
nastepujacymi kryteriami:
e zgodno$¢ z tematem i1 umiejetnos¢ interpretacji hasta konkursowego,
e jako$¢ promptu: precyzja, logika, umiejetnos¢ sterowania modelem, wykorzystanie
technik prompt engineering,
o jako$¢ wygenerowanej grafiki: kompozycja, estetyka, spdjno$¢ z promptem,
oryginalnos¢,
e innowacyjnosc¢ i kreatywne podejscie do wykorzystania generatywnej Al,

e 7zgodno$¢ z zasadami etycznymi i brak tresci niedozwolonych.

Komisja ma prawo przyzna¢ dodatkowe wyrdznienia lub nie przyzna¢ nagrody, jesli poziom

prac nie spelnia oczekiwanych standardow.
6.5. Transparentno$¢ procesu oceny

Kryteria oceny sg jawne i jednakowe dla wszystkich uczestnikdw.
Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne i nie podlegaja odwotaniu.

Organizator moze opublikowa¢ wybrane prace wraz z uzasadnieniem oceny.

6.6. Nadzor nad organizacja i przebiegiem konkursu sprawuje Komisja
w skladzie:
e drinz. Rafal Melnik - przewodniczacy komisji
e mgr inz. Przemystaw Grabowski — czlonek komisji
e mgr inz. Adam Brulinski — cztonek komisji
e lic. Anita Krasucka — cztonek komisji

e przedstawiciel studentow
7. POSTANOWIENIA KONCOWE

Uczestnicy bioracy udzial w konkursie wyrazaja zgode na rejestracj¢ materialu audio-wideo
z wydarzenia oraz na publikacj¢ nagran i zdje¢ w mediach spotecznosciowych oraz na

stronach internetowych Akademii Lomzynskie;j.
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Uczestnicy wyrazaja zgode na publikacje swoich prac konkursowych (w catosci lub w czesci,

z zachowaniem informacji o autorze) w celach promocyjnych Akademii Lomzynskiej oraz

partnerow konkursu.

W trakcie trwania konkursu organizator moze wprowadzi¢ drobne zmiany w harmonogramie
(np. skrécenie lub wydtuzenie czasu etapow). Wszelkie zmiany musza dotyczy¢ wszystkich
uczestnikow w roéwnym stopniu i zostang niezwlocznie ogloszone na platformie Moodle oraz

w foyer Akademii.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogloszenia i jest jedynym dokumentem okres$lajacym

zasady konkursu.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg przepisy

Kodeksu cywilnego.

8. HARMONOGRAM

01.06.2026
e 9:00 — start 1 etapu konkursu, podanie tematu 1 etapu, otwarcie mozliwosci glosownia
e 11:30 — koniec przesytania prac i glosowania do 1 etapu
e 12:00 — publikacja listy 0sob zakwalifikowanych do 2 etapu, podanie tematu 2 etapu
e 12:30 — koniec przesytania prac 2 etapu, rozpoczecie pracy komisji konkursowej

e 13:00 — zakonczenie konkursu, gala ogtoszenia wynikéw i rozdanie nagrod
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